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マスター紹介用文言

あの 1 年戦争から 2 年、突撃艦「ブランケーツェ」に 3 機の

実験用複製品 GP・RX－78 ガンダムと一緒に乗込んだ PC 達は、

戦争の狂気が生み出した幻のなかに巻き込まれる。逃げ込んだ

先で続く怪異、「ロプシュナーの落とし子」とは、一体？

絶対の真空に囲まれた宇宙で、探索者達は何を掴むのか？！

宇宙世紀の地球圏で繰り広げられるホラー＆バトル、機動戦

士ガンダム 0082「Error Mission」for Cthulhu　今、始動！！

……ニュータイプは、本当に人類の革新か―――――？

イントロダクション

月軌道の向こう側にあるサイド 3、ジオン公国を名乗り、地

球連邦と 1 年にわたる戦争を繰り広げた、ニュータイプ思想を

打ち出したジオン＝ズム＝ダイクンを奉じる国家。その近接し

た宙域にあるのがア・バオア・クーであり、1 年戦争最後の大

規模戦闘が行われた場所である。

しかし、その付近にありながら、まったくといっていいほど

人気がなく、浮遊している物体があった。傍目からは漂流して

いる小惑星にしか映らない。が、そのなかには何故か様々な生

命が息づいていた。漂流する暗闇の中で「彼女」はつぶやいた。

「……これは、誰？　意思が、伝わ、る、」

「彼女」にとってそれは数年振りの意思疎通であった、が、

である。その相手はどんどん離れて行く。「彼女」は声もなく

叫んだ、行かないで、と。

その一言が、物語の幕を上げた………。

プレイヤー用情報

PC 達は「ブランケーツェ」乗組員（ブリッジ･クルーを除く）、

アナハイムの技術者、連邦軍のテストパイロット、この３種類

の中から職業を選択する。

旧ア・バオア・クー、現在「傘」と呼ばれる周辺では以前の

激戦を現すかのようにスペース・デブリ（宇宙ゴミ）が無数に

浮かんでいる。

アナハイム･エレクトロニクスの所有である、突撃艦「ブラ

ンケェーツェ」は数人の連邦軍出向者であるテストパイロット

とともに、月から「傘」へと航行していた。目的はガンダム開

発計画に対して、ＲＸシリーズのデータを再検証するため、３

機のＲＸ－７８ガンダムのレプリカを搭載し、「傘」でＧＰシ

リーズに装備するシステムのデータを取ることであった。

３機のＲＸ－７８にはそれぞれ、ブーストポッド、冷却シー

ルド、テールバインダーが装備され、スペースデブリ内での機

動実験、核による耐久実験を行う予定であった。

現在、ア・バオア・クーは、月より最も離れており、特に「核」

使用における実験には最適と判断されたためである。

半日をかけて月から来た「ブランケーツェ」が、あと数時間

で「傘」に到達するという時点で異変は起こった。

既にこの宙域には消滅して久しいはずのミノフスキー粒子

が濃密に立ちこめている場所にぶつかり、あまつさえ艦の操縦

システムが狂い始めたのである。

皆の頭には声が聞こえるわけもないのに得たいの知れない

絶叫が響き渡った。

「ブランケーツェ」のブリッジは異常が起こると早々にエネ

ルギーラインの異常暴走で爆発している。メインエンジンは暴

走し、何らかの策を講じない限りエンジン部が爆発する。仮に

止めたとしても、しばらくは、いつ爆発するかわからない状態

である。搭載されたモビルスーツは最終組み付けが終わってい

ないので起動できない。こんな状態の艦から、生き残ったクル

ーはランチに乗って脱出する。

実際脱出できたのは PC 達のほかは３名だけである。

ランチから見える、たどり着きそうな場所は近くを浮遊して

いる小惑星がひとつ。他の場所へ向かおうとすると、絶対的に

エアーが足りない。小惑星の片側にはランチがすっぽりくぐれ

そうな大型のハッチがついている。

ハッチを調査すると、手動の開閉装置が見つかり、ここから

侵入することになる。もと「傘」の一部らしく、ハッチ周囲に

は様々な施設跡が見られる。ハッチをくぐると内部はホールの

ようになっており、ランチ一台がすっぽり入るぐらいの広さが

ある。ホールはもともと倉庫兼通路として使われていたらしく、

いくらかの資材の残骸がある（生理食塩水、試験管、保温ケー

スなど）。ハッチはエアロック構造になっているので、閉じる

とホールには再び空気が満ちてくる。ホールの先には１つのド

アがあり、付近を調べると「ロプシュナー研究所」と彫ってあ

るプレートを見つける。

マスター用情報

宇宙空間からホールに入った瞬間に、不気味な影が忍び寄り、

ランチにもぐりこむ。その時点でランチの最後尾に一人分のノ

ーマルスーツ姿が浮かび上がるが、誰も気付かない。目星ロー

ルに成功すると「何かが動いたような」気がするが、その動き

まではわからない。これはアモエバが入りこんだのである。

アモエバ＝クストー　（ゲル状生命体）　18 才　女

爆発のショックで記憶をなくしているブリッジクルー。が、

正体は、この「ロプシュナー研究所」で造られた人造ゲル状生

命体である。何にでも変身できる能力と人間に近い知能を持ち、

性格は温和。好奇心が旺盛で PC 達が何か酷いことをしない限

り彼らには好意的である。外見はこの研究所に以前勤めていた

女性研究員の姿を写し取ったものであるので、ここのコンピュ

ータを丹念に調べれば、アモエバそっくりの女性の姿を見つけ

ることが出来る。もとにされた女性はナンシー＝スタンフォー

ド、24 才の女性で、遺伝子工学の博士号を持っている。

アモエバを加えた状態で一行が研究所内を進むと、時々えた

いの知れないうめき声や、虫の羽音のようなもの、ずるずると

何かが引きずられる音が聞こえてくるが、この時点では何も起

こらない。

ロプシュナー研究所

正確には「ロプシュナー生体工学研究所」である。ニュータ

イプ研究所「フラナガン機関」が、キシリア＝ザビ直属の研究

機関であったのと同じように、ギレン＝ザビ配下の生体兵器研

究所として秘密裏に設立されたものである。南極条約違反の研

究がほとんどを占めるこの研究所は、内部で目覚しい成果を上

げていたものの、表立って発表されることもなく、ア・バオア・

クーの戦いでは戦火により「傘」本体より切り離されたため終

戦後、連邦軍の査察にも引っかからなかったのである。現時点

では「人間」は一人もおらず、全てが研究の産物である。

所長はバーナード＝ロプシュナー。1 年戦争開始より少し前

に行方不明になっていたとされる人物である。知識ロールの 1
／4 か生物学のロールに成功すると「ロプシュナー」という名

前から彼のことを連想することが出来る。

バーナード＝ロプシュナー　享年 58 才　男

ア・バオア・クーの戦いにて研究所内の火災で死亡。死体は

黒焦げの状態で研究所内の冷凍庫に保存されている。30 半ばの

時に学会に自らの学説を発表（「人体細胞の可能性」と題され

たもので、人体各部の細胞を加工し培養することで、より高度

な機能を有する個別進化した生命体を創造するといったもの。

その過程では人工的ニュータイプである「強化人間」などの特

殊能力者を創り出すことも可能なのではないかとされる。）す

るも、その、あまりに信憑性の高いデータに人体実験の疑いを

かけられ追放される。

以後、ギレン＝ザビの目にとまり、研究所を任されるように



なる。

奥のドアをくぐり、続く通路を歩いて行くと、一人の女性が

PC 達を迎える。

彼女の名はシーラ＝フレデリクス、ブロンド碧眼のアングロ

サクソン系女性である。彼女は暖かい笑顔で PC 達に向かって

「ようこそいらっしゃいました。歓迎致しますわ。」と話しか

けてくる。

シーラ＝フレデリクス　（人造細胞人間）28 才　女

細胞内に栄養嚢をもち、真空中でも生存可能な合成人間。名

前は自分で研究コード C-LA6258 からとった。彼女の寿命はあ

と 1 年ほどであり、本当の人間を憎んでいる。彼女の目的はブ

ランケーツェから来た人間を、同じ研究の産物である研究所の

仲間を生き延びさせることに「使用」するつもりである。知能

は人間並み、外見はかなりの美人である。実年齢は５才。

シーラは色々と世話を焼いてくれるが、通信機はないと言い

張り、また、ミノフスキー粒子についてもしらを切る。実際は

この研究所最下部に発生装置がある。

しばらくすると一緒にブランケーツェから脱出してきたユ

ーゴ＝デミナス（NPC）が、調子が悪いと言い出す。彼はここ

に来てすぐバグにやられていた。この時点ではまだバグは孵化

してすぐの状態である。マスターは効果的なタイミングをみは

からって彼の顔を爆発（成長したバグが飛び出てくる）させる

こと。

研究所の地下にはモビルアーマーが置いてある。シーラが言

うには廃棄されて使えないとのことだが、入念に調べて見ると

どこにも異常はない。が、PC 達が起動しようとしても動かな

い。これはシーラがこの「ゼノグロ」にそれを禁じていたから

である。

研究所の廃棄物処理場には大量の胎児の死体が捨てられて

いるが、これは「ゼノグロ」を開発するための材料として脳を

抜かれたものである。「ゼノグロ」の生体コンピュータは胎児

の脳 20 人分である。これはニュータイプ能力をもち、最初の

「ブランケーツェ」の異常は「彼女」が無邪気に働きかけたた

めである。

研究所内で過ごしていると、時折、あったことのない女性の

姿を見かけたり、ずるずるとなにかを引きずるような音が聞こ

えてくることがあるが、これはスウ＝スミスが所内を歩き回っ

ている音である。これに遭遇した NPC は全身を握りつぶされ

て死亡させる。PC が遭遇（NPC の後にすること）すると、「も

う、殺したくなかったのに」と言うので、これにたいして彼女

（？）の容姿に対するコンプレックスをなんとかすれば襲って

こなくなる。が、逆なですると執拗に追ってくるようになる。

バグ

知性を持つ虫集団。個別にはただの虫であるが、核となるバ

グの指令で様々な動きをする。基本的には寄生虫で、人体の脳

に好んで卵を産み付ける。付加した幼虫は脳の使われていない

部分から食い荒らして行き、そのときには痛覚マヒ成分を分泌

するため、被害者はしばらく気付かない。核となるバグは匂い

により他のバグに指令を出すため、彼らが活動している時は甘

ったるい香りが漂っている。

スウ（スキュラ）＝スミス

手の細胞を中心として培養された合成人間。下半身が 50 本

ほどの腕からなっている。その姿を嫌悪しており、見られるの

を極端に嫌う。見られた場合は見た人物をその沢山の腕で絞め

殺そうとする。上半身は美しい女性のものである。

事件の真相
ロプシュナーの創り出したもののうち、モビルアーマーはあ

くまで副産物であり、彼が真に欲したのは、自らの手で作り出

した「ニュータイプ」である。とはいえ、それはやはりジオン

＝ズム＝ダイクンの提唱したニュータイプとはかけ離れてい

た。ロプシュナーの目指したものは、生物としての人間の特性

すら無視し、ひたすら、「宇宙へと適合した人類」であったか

らである。

そのため彼は人間の細胞に手を加え、さまざまな怪物を作り

上げる結果になった。この研究所にあるすべての生き物は、も

と人間だったといってよいだろう。

シーラを殺すか、和解できれば本シナリオは終了である。シ

ーラが死ねば、他の者たちは、例え PC 達と好意的に接触して

いたとしても彼らを憎む。憎みたくないのに憎まねばならぬそ

のジレンマに、「怪物」達は研究所に残ることを決断する。

この場合ゼノグロだけはシーラの指示が残るので戦わなけ

ればならない。

シーラと和解した場合、彼女は自分も含め、歴史の闇に潜む

ことを決意する。能力がニュータイプをしのぐほどあったとし

ても、それは真の意味での「宇宙への適合」ではないというこ

とと、自分達はやはり「人間」ではないという事を認め、自分

達が生きるべき世界を求めて太陽系外へと研究所を加速させ

る。ゼノグロは一旦出撃していたとしても、研究所を追って去

って行く。

その後、PC 達は連邦軍の哨戒艇に発見され、救出される。

彼らはしばらく後、ニュースの三面記事で「謎の流星、火星

軌道を通過」を知る……。
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直径約 1 キロメートルのドーム型の研究所。もと

ア・バオア・クーに繋がっていた部位以外は岩石

に覆われており、一見するとただの小惑星に見え

る。内部は４階層に分かれており、それぞれは図

の通り。１階がちょうど中心部の円筒状の部位に

あたる。

ハッチ

（元隔壁）



メカニックデータ
モビルアーマー「ゼノグロ」

ニュータイプのクローン脳を用いた生体コンピューターを

搭載した宇宙用モビルアーマーである。本来はパイロットが操

るものだが、廃棄された試作品であるこれは、自意識が発達し

ており、自力で行動できるような改造も施されているため、自

立行動する。性別は不明だが、女性的な性格である。リーダー

的立場のシーラに従うが、知性は３才児並で単純である。自立

行動した時のモビルスーツ操縦技能は 30％とする。

分類：宇宙用モビルアーマー

基本操縦率　60％　基本回避率　40％　装甲点：200
STR 110  DEX 12  CON 350  SIZ 250
HP 600　　移動 1600 メートル/ラウンド（１分）

武装：メガ粒子砲

　　　射程距離：1600 メートル　基本命中率：20％
　　　ダメージ：10D10+30　DP：―

　　　※接近距離では不可

　　　※特殊な貫通あり

　　　※目標の装甲のうち 190 ポイントを無視

　　　ソードダンサー（ビームサーベル・ビット）×3
　　　同時攻撃可能

　　　射程距離：2400 メートル　基本命中率：10％
　　　ダメージ：8D8+50　DP：100　装甲点：10
　　　※特殊な貫通あり

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Bp」
1 年戦争時に活躍したRX－78 ガンダムを実験用に再現した

レプリカである。後に開発される「GP－01 ゼフィランサス」

に搭載される予定のブーストポッドシステムを装備している。

コアブロックシステムは再現されず、コクピット周りはジムの

ものを流用している。

分類：宇宙用モビルスーツ

基本操縦率　30％　基本回避率　20％　装甲点：60
STR 50  DEX 18  CON 220  SIZ 120
HP 340　　移動 800 メートル/ラウンド（１分）

武装：60 ミリバルカン

　　　射程距離：400 メートル　基本命中率：30％
　　　ダメージ：9D6+30　DP：20
　　　※特殊な貫通あり

　　　ビームサーベル

　　　射程距離：近接　　　　　基本命中率：20％
　　　ダメージ：10D8+50　DP：―

　　　※特殊な貫通あり

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Cs」
1 年戦争時に活躍したRX－78 ガンダムを実験用に再現した

レプリカである。後に開発される「GP－02 サイサリス」に搭

載される予定の冷却シールドを装備している。コアブロックシ

ステムは再現されず、コクピット周りはジムのものを流用して

いる。

分類：汎用モビルスーツ

基本操縦率　30％　基本回避率　0％　装甲点：90
クーリング・シールドにより全ての爆発による効果を無視で

きる。

STR 60  DEX 14  CON 220  SIZ 120
HP 340　　移動 600 メートル/ラウンド（１分）

武装：60 ミリバルカン

　　　射程距離：400 メートル　基本命中率：30％

　　　ダメージ：9D6+30　DP：20

　　　ビームサーベル

　　　射程距離：近接　　　　　基本命中率：20％
　　　ダメージ：10D8+10　DP：―

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Tb」
1 年戦争時に活躍したRX－78 ガンダムを実験用に再現した

レプリカである。後に開発される「GP－03 ステイメン」に搭

載される予定のテールバインダーを装備している。コクピット

周りも一新され、360゜モニターとリニアシートへ換装されて

いる。

分類：宇宙用モビルスーツ

基本操縦率　20％　基本回避率　30％　装甲点：60
STR 50  DEX 18  CON 220  SIZ 120
HP 340　　移動 800 メートル/ラウンド（１分）

武装：ビームサーベル

　　　射程距離：近接　　　　　基本命中率：20％
　　　ダメージ：10D8+30　DP：―

　　　ビームライフル（残弾　3）
　　　射程距離：1600 メートル　基本命中率：10％
　　　ダメージ：10D8+30　DP：50
　　　※特殊な貫通あり

　　　※目標の装甲のうち 180 ポイントを無視

三胴式突撃艦「ブランケーツェ」

アナハイム・エレクトロニクスが独自にジオンの技術者を招

き入れることで実現されたのが以下に述べる実験突撃艦「ブラ

ンケーツェ」である（後に Z ガンダムに搭載される「バイオ・

センサー」の母体になったとも言えるだろう）。

小型の船体に搭載した大出力の機関と操縦システムに連動

した擬似サイコミュ・システム（クルーの反射行動や脳波など

を検知して機体の制御に反映させる）により、戦闘時には戦闘

機に近いほどの機動力を有し、正面を強化された装甲が「突撃

艦（この場合は戦闘宙域外から高速で突入、モビルスーツを必

要な戦域に輸送・放出する意）」としての性格を強くしている。

また、兵装は基本的に正面にメガ粒子砲 1 門、180 ミリキャ

ノン 2 門あるほかは、側面に 60 ミリバルカンが 4 門（片側 2
門）あるのみであることも、雷撃戦を想定した、極めて偏った

ものであることが見て取れるだろう。

とはいえ最大機動時の持続時間は短く、航続距離も短くなっ

てしまったため、結局正式採用はされなかった。

必要操艦要員はブリッジ・クルー４名、モビルスーツ要員３

＋１名（一人はスペア）、モビルスーツメンテ要員９名、機関

員４名の計 21 名である。もっともモビルスーツのメンテに関

しては調整と軽い補修が主で、大掛かりな修理を行うには、よ

り多くのメンテ要員が必要であり、場所も当艦のハンガー内で

は手狭である。

高速な機動を主目的としているため、船体の随所に設置され

た高出力バーニアがあるので、艦内のいたるところにはエネル

ギーチューブが張り巡らされている。当シナリオ内において動

力部と離れた個所が爆発するが、それはこのためである。

船体は中心のブリッジブロックとそれを取り囲むように配

置された三本のモビルスーツハンガー兼カタパルトから構成

される。ただしハンガー兼カタパルトは戦艦のそれに比較する

と短く狭いので、それを補うため、特殊な「立体射出式」とい

う方式が取られている。モビルスーツはハンガー内で事前に予

備噴射を開始し、カタパルトの開口中にレールに沿って滑走を

開始、最大開口時のタイミングで射出される。



立体射出式カタパルトの構造

射出方向

モビルスーツ

ルールの変更・追加

・ ニュータイプ能力

通常の技能と同じにプレイヤーが選択するが、パーセンテー

ジの割り振りは EDU・INT から算出される数値からは使用

しない。割り振る場合は 1D6 を振り、

アイディアに　+ダイス目×5％
幸運（SAN）に－ダイス目×5％
技能に　　　　+ダイス目×5％
を、加えることになる。但し、技能に加える値は「知識があ

るがゆえの能力」には加えることは出来ない。これは、ここ

におけるニュータイプ技能とは「カンのいい、洞察力に優れ

た」といった意味の技能として扱うからである。

「技能に加える」と言っているのは、割り振るのではなく、

上記の条件にあてはまる全ての技能にこの値を加算して技

能ロールが振れるという事である。

また、ニュータイプ同士の場合、テレパシーとして用いるこ

とが出来る。このテレパシーの到達距離はお互いの技能値の

合計×100 メートル。

・ モビルスーツ操縦技能

航空機操縦や自動車操縦と同じような扱いをする。モビルア

ーマーの操縦もこの技能に含める。また、モビルスーツ・モ

ビルアーマーに搭載・所持されている兵器やオプションも全

てこの技能で扱うことが出来る。基本技能パーセントは 0．
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数

60mmバルカン2連 400 30
9D6

+30
20 × ○ × 1

GP･RX－78ガンダムBp
宇

宙
30 20 60 50 16 220 120 340 800

ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2

60mmバルカン2連 400 30
9D6

+30
20 × ○ × 1

ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2GP･RX－78ガンダムCs
汎

用
30 0 90 60 14 220 120 340 600

ｸｰﾘﾝｸﾞｼｰﾙﾄﾞ ― ― ― ―
  

― ― ○ 1

ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2
GP･RX－78ガンダムTb

宇

宙
20 30 50 50 18 200 120 320 900

ﾋﾞｰﾑﾗｲﾌﾙ 1600 20
10D8
+50

― 150 ○ × 1

メガ粒子砲
10～
1600

20
10D1
0+30

― 190 ○ × 1

180mm ｷｬﾉﾝ
10～
2000

30
9D6

+30
20 140 ○ × 2３胴型突撃艦ブランケーツェ

宇

宙

60mm ﾊﾞﾙｶﾝ 400 30
9D6

+30
20 × ○ × 4

メガ粒子砲
10～
1600

20
10D1
0+30

― 190 ○ × 1
MAB－01ゼノグロ

宇

宙
60 40 200 110 12 350 250 600 1600

ｿｰﾄﾞﾀﾞﾝｻｰ 2400 10
8D8+

50
100 50 ○ ×
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60mmバルカン2連 400 30
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+30
20 × ○ × 1

GP･RX－78ガンダムBp
宇

宙
30 20 60 50 16 220 120 340 800

ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2

  

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Bp」
1 年戦争時に活躍した RX－78 ガンダムを

実験用に再現したレプリカである。後に開発

される「GP－01 ゼフィランサス」に搭載され

る予定のブーストポッドシステムを装備して

いる。コアブロックシステムは再現されず、

コクピット周りはジムのものを流用している。
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60mmバルカン2連 400 30
9D6

+30
20 × ○ × 1

ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2GP･RX－78ガンダムCs
汎

用
30 0 90 60 14 220 120 340 600

ｸｰﾘﾝｸﾞｼｰﾙﾄﾞ ― ― ― ―
  

― ― ○ 1

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Cs」
1 年戦争時に活躍した RX－78 ガンダムを

実験用に再現したレプリカである。後に開発さ

れる「GP－02 サイサリス」に搭載される予定

の冷却シールドを装備している。コアブロック

システムは再現されず、コクピット周りはジム

のものを流用している。
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ﾋﾞｰﾑｻｰﾍﾞﾙ ― 20
10D8
+50

― 150 ○ × 2
GP･RX－78ガンダムTb

宇

宙
20 30 50 50 18 200 120 320 900

ﾋﾞｰﾑﾗｲﾌﾙ 1600 20
10D8
+50

― 150 ○ × 1

モビルスーツ「GP・RX－78 ガンダム Tb」
1年戦争時に活躍したRX－78ガンダムを

実験用に再現したレプリカである。後に開発

される「GP－03 ステイメン」に搭載される

予定のテールバインダーを装備している。コ

クピット周りも一新され、360゜モニターと

リニアシートへ換装されている。



武装

名称
分

類

基

本

操

縦

率

基

本

回

避

率

装

甲

点

S
T
R

D
E
X

C
O
N

S
I
Z

Ｈ

Ｐ

移

動

力

ｍ

／

Ｒ

名称

射

程

ｍ

基

本

命

中

率

ダ
メ
ー
ジ

Ｄ

Ｐ

装

甲

点

無

視

特

殊

な

貫

通

爆

発

効

果

無

視

搭

載

数

メガ粒子砲
10～
1600

20
10D1
0+30

― 190 ○ × 1
MAB－01ゼノグロ

宇

宙
60 40 200 110 12 350 250 600 1600

ｿｰﾄﾞﾀﾞﾝｻｰ 2400 10
8D8+

50
100 50 ○ × 3

モビルアーマー「ゼノグロ」

ニュータイプのクローン脳を用いた生体コンピューターを搭載した宇宙用モビルアーマーである。本来はパイロットが操るも

のだが、廃棄された試作品であるこれは、自意識が発達しており、自力で行動できるような改造も施されているため、自立行

動する。性別は不明だが、女性的な性格である。



名前

職業 性別 年齢

国籍 出身

学校 階級

MOBILE SUIT
機動戦士　ガンダム

GUNDAM
For Call of Cthulhu 学位 追加ダメージ

ダイス 能力値 ×5

STR

CON

POW 幸運

DEX

マジック・ポイント（POW×５）

１　２　３　４　５　６　７

８　９　10　11　12　13　14

15　16　17　18　19　20　21
3D6

APP

SIZ
2D6+6

INT アイデア

3D6+3 EDU 知識

― SAN

耐久力（（SIZ+CON）÷２）

１　２　３　４　５　６　７

８　９　10　11　12　13　14

15　16　17　18　19　20　21

正気度（狂気　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

１　２　３　４　５　６　７　８　９　10　11　12　13　14　15　16　17　18　19　20

21　22　23　24　25　26　27　28　29　30　31　32　33　34　35　36　37　38　39　40

41　42　43　44　45　46　47　48　49　50　51　52　53　54　55　56　57　58　59　60

61　62　63　64　65　66　67　68　69　70　71　72　73　74　75　76　77　78　79　80

81　82　83　84　85　86　87　88　89　90　91　92　93　94　95　96　97　98　99　＿

ニュータイプ

能力

（1D6:　　）

×5＝

％

言いくるめ（05）

宇宙船操縦（00）

応急手当（30）

オカルト（05）

オートバイ運転（20）

泳ぎ（25）

回避（DEX×2）

会話、英語（INT×5）

会話…………………………（00）

会話…………………………（00）

化学（00）

隠れる（10）

歌唱（05）

機械修理（20）

聞き耳（25）

カモフラージュ（25）

クトゥルフ神話（00）

経理（00）

航空機操縦（00）

考古学（00）

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

語学（00）

コンピュータ・ソフトウェア（00）

コンピュータ・ハードウェア（00）

自動車運転（20）

忍び歩き（10）

写真（25）

ジャンプ（25）

重機械操作（00）

乗馬（05）

植物学（00）

診断（05）

信用（15）

心理学（05）

人類学（00）

スリ（05）

精神分析（00）

地質学（00）

地図製作（10）

治療（05）

追跡（10）

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

電気修理（10）

天文学（00）

登はん（40）

動物学（00）

討論（10）

毒物（05）

図書館（25）

投げ（25）

値切り（05）

法律（05）

マーシャル・アーツ（00）

目星（25）

モビルスーツ操縦（00）

薬学（00）

雄弁（05）

読み書き…………………（00）

読み書き…………………（00）

読み書き…………………（00）

歴史（20）

……………………………（  ）

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□

…□
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